Regulamin
Miejskiej Amatorskiej Ligi halowej pitki nozne;
w Parczewie — sezon 2006/2007

Artykul 1 - Cel rozgrywek
§1

Celem rozgrywek jest popularyzacja pitki noznej piecioosobowej na terenie Miasta Parczewa i
okolic oraz wylonienie najlepszej druzyny, ktérej zostanie przyznany tytul mistrzowski i Puchar
Burmistrza Miasta.

Artykul 2 - Organizator rozgrywek
§2

1 Organizatorem rozgrywek jest Uczniowski Klub Sportowy , PARCZEWiANKA” dzialajacy
przy Zespole Szkoét Ponadgimnazjalnych w Parczewie, ktéry nadzoruje prawidlowy przebieg
rozgrywek i zgodno$¢ ich przebiegu z niniejszym regulaminem. Ponadto, organizator powolat
Zarzad Ligi halowej pitki noznej, ktéry :

* opracowuje terminarz rozgrywek ;
« weryfikuje wyniki spotkan ;

« prowadzi ewidencje zawodnikéw oraz statystyke rozgrywek.

Artykul 3 - Terminy i miejsce rozgrywania spotkan
§3

1 Rozgrywki prowadzone sa zgodnie z terminarzem dostarczonym kapitanom - kierownikom
druzyn.

2. Dopuszcza si¢ zmiany w zaplanowanym terminarzu, w przypadku jezeli druzyny
zainteresowane uzgodnia zamiane kolejnoéci rozgrywanych spotkan z organizatorem,
najp6zniej we wtorek poprzedzajacy mecz.

§4

1 Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na boisku gotowa do gry najpézniej 5 minut po terminie
ustalonym przez organizatora, sedzia odgwizduje koniec zawodéw, przyznajac walkower 3:0
na korzys¢ druzyny przeciwne;j.

2. Jezeli zesp6t pojawi sie na boisku spézniony ponad 5 minut, spotkanie moze by¢ rozegrane
jako mistrzowskie, za zgoda druzyny przeciwne;j.

3. W przypadku, gdy jedna z druzyn pojawi sie na boisku spézniona ponad 5 minut, a druzyna
przeciwna nie wyrazi zgody na rozegranie meczu jako spotkania mistrzowskiego, zawody za
zgoda obu druzyn moga by¢ rozegrane jako towarzyskie.



4. W przypadku, kiedy druzyna w jednym sezonie rozgrywkowym otrzyma trzy walkowery
zostaje automatycznie wycofana z rozgrywek.

5. Za kazde oddanie meczu walkowerem druzyna pod rygorem wycofania z rozgrywek musi
wplaci¢ kare w wysokosci 20 zlotych i okaza¢ dowdéd wplaty przed nastepnym meczem
mistrzowskim.

6. W przypadku, gdy druzyna zostanie wycofana z rozgrywek spotkania z jej udzialem zostana
potraktowane jako nie odbyte. Natomiast, gdy wycofana druzyna rozegrata 50% + 1. spotkanie
z objetych obowiazujacym terminarzem rozgrywek to wéwczas wyniki rozegranych przez nia
spotkarn zostana uznane jako odbyte, natomiast w pozostalych do rozegrania spotkaniach,
zostang przyznane druzynom przeciwnym walkowery w stosunku 3:0.

§5

Mecze beda rozgrywane w hali wyznaczonej przez organizatora rozgrywek. Miejscem tym jest
hala Zespotu Szkét Ponadgimnazjanych w Parczewie, ul. Wojska Polskiego 1.

Artykut 4 - Zgloszenie druzyny do rozgrywek
§6

1 W rozgrywkach moga bra¢ udziat zespoly stanowigce reprezentacje zakladéw pracy, urzedow,
instytucji, szkét, a takze zespoly nieformalne utworzone przez mieszkanicow bloku, ulicy czy
osiedla z terenu Miasta Parczewa i okolic.

2. Zgloszenie druzyny powinno zawierac:
« dokladng nazwe druzyny;

« imie i nazwisko, adres do korespondencji, numer telefonu kontaktowego kierownika
(osoby pelnoletniej) druzyny odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania
wszystkich decyzji techniczno-organizacyjnych w imieniu druzyny;

« przedlozenie listy zawodnikéw uprawnionych do gry.
3. Warunkiem przystapienia druzyny do rozgrywek jest:
« dokonanie oplaty startowej w ustalonej wysokosci - 250,00 PLN

+ przedlozenie wypelnionej, podpisanej przez lekarza oraz kierownika zespotu listy
zawodnikéw uprawnionych do gry w danym sezonie.

4. Zmiany na stanowisku kierownika moga by¢ dokonywane przez caly rok, takze w trakcie
trwania rozgrywek. Mozna tego dokonac:

* na podstawie pisemnej zgody dotychczasowego kierownika druzyny;

+ wobec braku zgody ze strony kierownika, cztonkowie druzyny moga na podstawie
wewnetrznego glosowania (50% + 1. osoba z listy zawodnikéw zgloszonych w danym
sezonie liczonym od dnia rozpoczecia rozgrywek do dnia poprzedzajacego rozpoczecie
nowego sezonu) dokonac takiej zmiany.

Artykul 5 - Zgloszenie zawodnikéw do gry



§7
1 Druzyna zgloszona do rozgrywek moze liczy¢ maksymalnie 20 zawodnikéw.

2. Nie ma zadnych ograniczenn wiekowych dla zgtoszonych zawodnikéw, przy czym w wypadku
pitkarzy, ktérzy nie ukoriczyli 16. roku zycia obowigzuje pisemna zgoda obojga rodzicéw na
uczestnictwo w rozgrywkach.

3. Pisemne zgloszenie zawodnikéw (wylacznie na specjalnym druku) - w dwéch egzemplarzach
- powinno zawieraé: imie i nazwisko, date urodzenia, adres zamieszkania, serie i nr dowodu
osobistego (nr legitymacji szkolnej) oraz wlasnoreczny podpis.

4. Zawodnika uznaje sie za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego nazwisko i imie
tiguruje na zbiorczej licie druzyny, zgloszonej do organu prowadzacego rozgrywki i zlozonej
przed rozpoczeciem pierwszego meczu mistrzowskiego.

5. Nie przewiduje si¢ zmiany barw klubowych zawodnika w trakcie rozgrywek. Kapitanowie
druzyn maja prawo wnies¢ protest dotyczacy tozsamosci zawodnikéw druzyny. W razie
jakichkolwiek watpliwosci odnosnie tozsamosci zawodnika i jego uprawnien do gry w danym
zespole, kapitan druzyny przeciwnej ma prawo zazadaé¢ dowodu tozsamosci, ktéry pozwoli
stwierdzi¢ obecno$¢ zawodnika w sktadzie danej druzyny.

6. W razie nie okazania dowodu tozsamosci zawodnik nie moze bra¢ udzialu w grze w tym
spotkaniu. Protesty kapitanéw odnoénie tozsamosci zawodnika moga by¢ skladane najpdzniej
do kofica spotkania - u sedziego prowadzacego zawody, ktéry winien jego tres¢ umiesci¢ w
sprawozdaniu sedziowskim. W innym terminie protesty nie beda przyjmowane.

7. W przypadku stwierdzenia udzialu w meczu zawodnika nie zgloszonego do gry w danej
druzynie w sezonie 2006/2007 zostanie orzeczony walkower na korzys$¢ druzyny przeciwne;.
Natomiast wszystkie poprzednie mecze z udzialem tego zawodnika zostang zweryfikowane
jako walkowery na korzysé druzyn przeciwnych.

Artykul 6 - Przepisy i zasady gry
§8
W rozgrywkach Miejskiej Amatorskiej Ligi halowej pilki noznej w Parczewie przestrzegane

beda przepisy gry w pilke nozna zespoléw 5-osobowych obowiazujace w Komisji ds. pitki noznej
piecioosobowej przy Polskim Zwigzku Pitki Nozne;j.

§9
1 Czas gry 2x15 minut z 2. minutowq przerwa pomiedzy potowami.

2. Kazda druzyna ma prawo do jedno-minutowej przerwy w grze na zadanie w kazdej z potéow
meczu. Przerwe taka sygnalizuje kapitan lub kierownik druzyny sedziemu prowadzgcemu
spotkanie.

3. Spotkanie rozgrywaja dwie druzyny, a kazda z nich sklada si¢ z nie wiecej niz 5. zawodnikéw,
z ktorych jeden jest bramkarzem. Aby rozpoczaé¢ spotkanie druzyna musi posiada¢ w swoim
sktadzie, co najmniej 5 zawodnikoéw. Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikéow w
ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz dwéch zawodnikéw mecz nalezy zakoriczyc¢.

4. Dozwolona maksymalna ilo§¢ zawodnikéw rezerwowych wynosi siedem os6b.



5. Ilo$¢ zmian "w locie" (W wyznaczonym miejscu - ’strefie zmian’) dokonywanych podczas
meczu jest nieograniczona, przy czym stosujemy zasade: najpierw zawodnik schodzi a dopiero
potem moze wejs¢ zmiennik, za wyjatkiem bramkarza, ktéry moze by¢ wymieniony tylko w
czasie przerwy w grze z powiadomieniem sedziego.

6. Spotkania prowadzone sa w dwoch klasach rozgrywkowych :
* Iliga - 10 zespotow,
* II-16druzyn.

7. Druzyny rozgrywaja spotkania systemem "kazdy z kazdym" w dwoéch rundach (pierwszej i
rewanzowej).

8. W Miejskiej Amatorskiej Lidze halowej pitki w Parczewie obowiazuja awanse i spadki :
* z I ligi spada jeden zespot, ktéory w koricowej klasyfikacji zajmie (ostatnie) X miejsce a
dodatkowo zespot z miejsca IX w I lidze rozgrywa mecz barazowy z druzyna z II miejsca w

IT lidze.

* zII ligi do I awans uzyskuje (najlepszy) zesp6t z I miejsca a druzyna z II miejsca w II lidze
rozgrywa mecz barazowy z zespotem z miejsca IX w I lidze.

* w innych przypadkach zadecyduje Zarzad Ligi.
9. Punktacja : zwyciestwo - 3 pkt., remis - 1 pkt., porazka - 0 pkt.
10. O kolejnosci miejsc w konicowej tabeli ligi decyduje kolejno:
« wieksza liczba zdobytych punktow;
« przy roéwnej liczbie zdobytych punktéw  korzystniejszy bilans pomiedzy
zainteresowanymi druzynami, a w przypadku, gdy jednakowa iloé¢ punktow

zdobedzie wiecej niz 2 zespoly, woéwczas sporzadza sie tzw. "mala tabelke"
uwzgledniajaca tylko wyniki pomiedzy zainteresowanymi zespotami;

« korzystniejsza r6znica bramek;
«  wieksza iloé¢ zdobytych bramek;

« dodatkowy mecz.

Artykul 7 - Badania lekarskie i ubezpieczenie zawodnikow
§10

1 Druzyny zobowigzane sa przed rozpoczeciem rozgrywek zlozyé u organizatora zbiorcze listy
zgloszonych zawodnikéw z podpisem i pieczatkya lekarza oraz potwierdzeniem zdolnosci
zawodnikéw do gry.

2. Druzyna, ktora przed pierwszym meczem nie spelni pkt. 1 § 10 nie moze przystapic¢ do gry.

3. Organizator zobowiazuje zespoly do dokonania ubezpieczenia zawodnikéw od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow we wlasnym zakresie.



Artykul 8 - Ubiér zawodnikéw
§11
1 Druzyny biorace udzial w rozgrywkach Miejskiej Amatorskiej Ligi halowej pitki noznej w
Parczewie zobowigzane sa do wystepowania w jednolitych - ponumerowanych koszulkach,

przy czym bramkarze obydwu zespoldw réwniez musza rézni¢ sie ubiorem od pozostalych
zawodnikow.

2. Standardowe wyposazenie zawodnikéw musi sie skladaé z koszulki, spodenek, skarpet oraz
obuwia na plaskiej (czystej) podeszwie. Uzywanie obuwia jest obowiazkowe.

3. W przypadku, gdy oba zespoly posiadaja (przed meczem) takie same lub podobnych koloréw
stroje, naklada si¢ obowigzek zmiany przez gospodarza, ktéry wystepuje na pierwszym
miejscu w terminarzu rozgrywek. Dopuszcza sie uzywanie przez bramkarza dlugich spodni.
Kolor ubioru bramkarza powinien znacznie r6zni¢ sie od ubioru innych zawodnikéw oraz
sedziow.

4. Za kazde naruszenie pkt. 1-4 § 11 winny zawodnik zostanie usuniety z boiska w celu poprawy
lub uzupelnienia swojego ubioru i nie moze powrdci¢ na nie (tj. boisko) bez uprzedniego
zgloszenia sie u sedziego, ktéry dokona sprawdzenia ubioru i wyrazi zgode na kontynuowanie
gry. Zawodnik moze wej$¢ na boisko tylko i wylgacznie podczas przerwy w grze.

Artykul 9 - Sedziowie
§12

1 Obsady sedziowskiej na poszczegélne mecze dokonuje organizator.

Artykul 10 - Protokoly z zawodéw

§13

1 Kierownicy druzyn zobowiagzani sa przed zawodami do czytelnego (drukowanymi literami)
wpisania imion i nazwisk swoich zawodnikéw do protokotu, zgodnie z numeracja na
koszulkach oraz podpisania protokotu.

2. Protokoly sa dokumentacje rozgrywek, ktére przechowuje organizator.

3. Na podstawie protokotéw sedziowskich, organizator zatwierdza wyniki i sporzadza
komunikat z calej kolejki, ktéry otrzymuja wszystkie druzyny (poczta elektroniczng) biorace
udzial w rozgrywkach.

Artykul 11 - Nagrody
§ 14

1. Zespoly, ktére uplasuje sie na miejscach I - III w I i II Lidze otrzymuja Puchary, nagrody
rzeczowe.

2. Pozostale zespoly - statuetki i pamiatkowe dyplomy.

3. Ponad to, organizator rozgrywek prowadzi¢ bedzie klasyfikacje :



« Kroéla strzelcow (osobno w 1iII Lidze)

Artykut 12 - Protesty

§15

Protesty dotyczace przebiegu spotkan przyjmowane beda 15 minut po zakonczeniu spotkania i
umieszczone przez sedziego w sprawozdaniu.

Wszelkie protesty rozpatrywane beda najp6Zniej w ciagu dwéch dni od rozegrania meczu.

Zgloszone protesty beda rozpatrywane przez Komisje Dyscyplinarna sktadajaca sie z dwoéch
przedstawicieli organizatoréw i dwéch przedstawicieli kierownikéw druzyn.

Artykul 13 - Sankcje karne

§16

W rozgrywkach obowiazuja kary indywidualne w postaci napomnient czasowych (1, 2, 3, 4 lub
5-minutowe wykluczenia z gry) i wykluczen z dalszej gry w danym meczu (czerwona kartka).

Zawodnik po otrzymaniu kary czasowej powraca na boisko, natomiast w przypadku czerwonej
kartki ukarany zawodnik nie moze uczestniczyé w danym spotkaniu do jego zakoriczenia.
Dodatkowo druzyna przez 2 minuty gra w ostabionym sktadzie.

Zawodnik wykluczony z gry nie moze ponownie wej$¢ na boisko ani przebywaé na lawce
zawodnikéw rezerwowych. Jego zespé6t po uplywie 2 minut od momentu usuniecia winnego
zawodnika, moze uzupelnié swoéj sklad.

Zawodnik ukarany czerwona kartka ma automatyczny zakaz gry w jednym, kolejnym meczu
swojej druzyny.

Ocena rodzaju przewinienia w meczu zalezna jest tylko i wylacznie od decyzji sedziego
prowadzacego zawody.

Artykul 14 - Postanowienia koficowe

§17

Niniejszy regulamin wraz z Przepisami gry Komisji PZPN jest jedyna podstawa rozgrywek
Miejskiej Amatorskiej Ligi halowej pilce noznej w Parczewie w sezonie 2005/2006.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje jedynie organizatorowi, ktéry moze
dokonywac¢ jego zmian, lecz nie podczas trwania danej edycji rozgrywek.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia.

Zatwierdzono, dnia 27 pazdziernika 2006 r.

Na podstawie regulaminu
Zarzqd Ligi Rozgrywek Polskiej Ligi Halowej

opracowat Andrzej Hulajko






